Il nuovo setting didattico aumentato dalle
tecnologie

Paolo Ferri, Stefano Moriggi
(Universita degli Studi di Milano Bicocca)



Nl o Bl B B oFe B B TR
AN TSI T a2 agansannnan

BaAZ 8RB 2RARR AN . 4 4 &
T I I e e i Ve i T m
AR AL AAAA AL D A, .m
a‘$,o.‘°”°“°‘°1n‘°”ouo O
A nASAMeABasaRg AnG A T
DARAAAAADADAD AT DA A A =
.ﬂ*&sﬂ“ n’flﬁ wfﬂ PR m
acis.um u.»ﬂsl LN -
P ey RAPLEL N

AAAAADADA CAAAAA S
3 RN FRA8E 93¢ 0ce i

AP 8P L
1‘548&.&..&1’0 AT ADADD A

DAaAMAAaDMAaADAaAaD A MM

o o LT L T i g
-

a“ﬂ?ﬂh\jﬂﬂ55WW\59iﬂﬂﬂf

Looohhl Lvooxxxkxm

WA AR A A AR R AAR AR AR RSB Een
0111033133

RIIAARAIR IR IR IR
SRR AR R CRAR ISR
2 e e 4 R O R

MDD AMAA DWW e e

DMttt A aD MDD MDD A A



Cittadini e nuove tecnologie

Accesso alla rete: Italia e USA a confronto
(Istat e Annenberg Foundation)

PERSONE DI 6 ANNI E PIU PER USO DI INTERNET NEGLI ULTIMI 12 MESI. Valor per 100 persone con le stesse caratterstche
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Internet use by age
(All respondents)
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La diffusione degli strumenti digitali negli USA

Pew Internet Project Usa
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PROSPETTO 3. PERSONE DI 3 ANNI E PIU PER USO DEL PERSONAL COMPUTER E PERSONE DI 6 ANNI E PIU PER USO DI

INTERNET, SESSO, CLASSE DI ETA, RIPARTIZIONE GEOGRAFICA E CONDIZIONE OCCUPAZIONALE (a). Anni 2007-2014, valori per 1nor—

persone con le stesse caratteristiche
Uso del personal computer (b) Uso di Internet (c)
2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014
SESSO
Maschi 472 504 528 565 572 579 597 593 423 458 498 545 566 583 602 623
Femmine 366 397 425 458 474 471 493 502 317 350 394 436 467 470 497 527
522 523 543
CLASSI DI ETA"

35 138 156 169 180 177 174 233 220 - - - - - - -
6-10 524 574 569 591 567 531 562 528 18,0 222 305 367 382 407 449 M4
11-14 743 776 814 B3F B19 BOE 825 802 558 593 696 757 780 763 BO7 B0B
1517 778 810 860 893 889 879 893 858 701 767 821 872 891 883 896 0809
1819 774 800 860 838 882 866 881 891 748 772 837 904 887 686 899 938
20-24 718 738 790 828 850 B840 848 837 684 710 776 821 855 856 854 891
2534 615 655 696 743 711 785 TBY 778 587 626 679 733 7i0 789 801 835
3544 541 586 620 666 700 693 728 731 485 638 582 6456 694 689 734 761
4554 442 487 516 559 571 550 610 640 392 440 488 530 560 586 612 656
55-59 209 336 360 441 438 451 501 509 263 297 331 410 422 452 487 525
60-64 175 205 250 283 297 313 369 408 149 180 228 252 286 309 364 M6
6574 69 81 99 137 149 172 185 212 55 72 85 121 138 163 183 211
75 e pil 21 19 24 27 33 38 39 47 15 13 15 20 27 33 35 43

2008 2010

Tabler Computer

Game console

2012

2014




Percentuale di accesso del bambinitra1 6 e 19 anni
al mondi virtuali e ai social network...

UK 23 56

Spain 37 61
Germany 5 12
Italy 0 3
France

Eu Kids On-line Report Holloway,D., Green, L. and Livingstone, S. (2013). Zero to
eight. Young children and their Internet use. LSE, London: EU Kids Online
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Che cos’e la “classe ribaltata”?

LECTURE TODAY  tHeskoy and g ACTIVITY TODAY

La Classe ribaltata (Flipped Classroom)

J.F. Strayer, Ohio State University, Flipped Classroom Conference 2011, Blended. classroom. blogspot. com
(http://www. knewton. com/f1ipped—classroom/)



http://www.knewton.com/flipped-classroom/
http://www.knewton.com/flipped-classroom/
http://www.knewton.com/flipped-classroom/

Traditional Classroom
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Flipped Classroom Made Easy

Traditional Classroom  Flipped Classroom

Flipped Classroom
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Da dove nasce 1l web?
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L’enfant et les écrans
Un Avis de L’ Academie des Sciences

(2013)

Tablet e smartphone touch costituiscono gli strumenti piu
efficaci allo scopo di introdurre alla logica del digitale 1
bambini piu piccoli (0-2 anni). Ovviamente, sotto la guida di
docenti e genitori.

Un uso equilibrato (nei tempi) dei videogiochi - in particolare
quelli di azione di strategia - contribuisce a migliorare la
capacita di attenzione visuale selettiva, oltre all’abilita
nell’eseguire sullo schermo compiti complessi.

Lavorare con gli schermi interattivi - per gioco e a scuola -
esercita sia il pensiero intuitivo sia il ragionamento ipotetico
deduttivo: osservazione-ipotesi-manipolazione del reale-nuova
osservazione.

Il che predispone all’atteggiamento “scientifico” verso |l
mondo.
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La classe come piccola comunita di ricerca |

» - |!|
digitalmente “aumentata” ‘

L ]

Acquisizione di un ambiente virtuale di apprendimento

Programma di formazione dei docenti - che non sia
(solo) un aggiornamento informatico.



Ambienti virtuali per
I’apprendimento

Managed Learning Environment

Virtual Learming Enviconment
Curriculum

Leaming
Mapping Dellvery - | Resources I
| Quality Process I Assessment Tutor Support
Caommunication Tracking o
A ¥

- Student Record System r
Business Systems Other Colleges
Other Agenciles




DEGLI STUDI
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La Classe di Bayes
Un percorso di formazione e
sperimentazione

PBL
Tool box . Situation
Room

Cooperativo




Tool Box

Cos’ &?
E I’avvio del processo didattico:

L’insegnante Si vedra impegnato a delineare i
tratti concettuali essenziali alla comprensione
dell’area tematici da affrontare evidenziando -
tanto sincronicamente quanto diacronicamente
le connessioni disciplinari e 1 nuclel
problematici fondamentali

a) Una inevitabile selezione dei contenuti da proporre alla classe

b) un approccio metodologico e critico all’indagine nei differenti
campi del sapere



Problem solving cooperativo
...e 1 suoi strumenti

Gli studenti saranno organizzati dall’insegnante in piccoli gruppi e abilitati a
lavorare all’interno di una classe virtuale (LCMS/VLE). Quindi, sulla base di una
scelta di e-tivities (attivita cooperative on line) tra quelle prospettate loro dal
docente, dovranno approfondire, analizzare ed eventualmente risolvere i problemi
emersi nella Tool Box
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Situation Room

Cos’¢e?

L’insegnante - come un capo di Stato consultai suoi esperti per gestire
uno stato di crisi - allestisce di fatto una Situation Room, ma
digitalmente aumentata. ..



La Classe di Bayes

e 1 suol strumenti logici...

La /ogica bayesiana costituisce uno strumento razionale utile a discriminare tra
ipotesi alternative (o in conflitto)

P(E|Hy)P(Hy)
P(E)

P(HG|E) —

La formula di Bayes offre un metodo per modificare il livello di fiducia in una
data ipotesi alla luce di nuova informazione

La probabilita (credenza) a posteriori, di conseguenza, combina le convinzioni

che il ricercatore ha a priori con quelle derivanti dall'osservazione del dato
empirico.



Il calcolo delle probabilita soggettive a scuola

L’approccio bayesiano (rigoroso) assume che non sia possibile assegnare agli
eventi/ipotesi probabilita oggettive (scetticismo bayesiano).

Le probabilita si configurano come grado soggettivo di fiducia del ricercatore.

Il “teorema di Bayes” € il criterio di razionalita (minima) che consente di valutare
come e quanto 1’osservazione empirica dovrebbe rivedere 1’ipotesi del ricercatore.

FE  sommamente improbabile che individui diversi muovano dallo
stesso grado di confidenza soggettiva iniziale.

Anche con probabilita a priori molto differenti, un numero

sufficiente di osservazioni (e revisioni) conduce un gruppo di
lavoro a probabilita a posteriori molto vicine.

I1 che presuppone che i ricercatori (gli studenti) non rifiutino a

priori le ipotesi alternative (o avversarie) alle loro; e che
(dunque) assegnino probabilita condizionate  (funzioni  di

verosimiglianza) simili.



Letture consigliate...

Stefano Monggl, Gianluca Nicoletti

Nativi digitali
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Perché la tecnologia
' ci rende umani

L La came nelle sue riscritture
sintetiche e digitali

Antonio Incorvaia
Stefano Moriggi
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Cercare I’'Italia fuori dall Italia. ..




TUDIO
STUDIO SCHOOLS gﬁjdgq

In Studio Schools, how students learn is as

®
important as what they learn. CREATE*

25



Communication

Learners
can convey
information
and ideas so
that they are

received and
understood by
others.

Relating to
Others

Learners can
successfully
interact with
othersina
range of roles

and situations.

Relate

Collaborate

Steer

Enterprise

Learners
can develop,
implement
and learn from
ideas.

Reflect.

A g

Learners
understand
and are able
to effectively
apply their

skills to a

variety of

situations and
contexts.

Thinking

Learners
can process
ideas to make
reasoned
judgements
and solve
problems.

Emotional
intelligence

Learners
understand
and can
manage
their own
and others’
emotions.




Graziel

paolo. ferri@unimib. it

stefano. moriggi@unimib. it
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